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หลักการและวัตถุประสงค์: การศึกษาคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสัตวแพทย์ มหาวิทยาลัย
ขอนแก่น ต่อการใช้ชดุหุน่จ�าลองฟันหน้าม้ากบัสือ่ความเป็นจรงิ
เสริม (Augmented Reality) ในการเรียนการสอนวิชา
กายวภิาคศาสตร์ โดยเนือ้หาทีส่�าคญัคอืการศกึษาโครงสร้างทาง
กายวภิาคศาสตร์ของฟันหน้าม้า เพ่ือให้ผูเ้รยีนสามารถคาดคะเน
อายุของม้า เพื่อประโยชน์ในการน�าม้าไปใช้งาน ในการซ้ือขาย
และการท�ากรมธรรม์ประกันภัย อีกท้ังมีประโยชน์ในการ
พยากรณ์โรคของม้าด้วย นอกจากน้ันวิธีการคาดคะเนอายุของ
ม้านี้ยังใช้ประโยชน์ได้ดีส�าหรับสัตว์ชนิดอื่น ๆ ได้อีกด้วย 
วิธีการศึกษา: เป็นการศึกษาเชิงพัฒนา กลุ ่มตัวอย่างคือ
นักศึกษาคณะสัตวแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ�านวน 
24 ราย เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาได้แก่ หุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า 
พร้อมสื่อ AR และแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อหุ่นจ�าลอง
ฟันหน้าม้า พร้อมสื่อ AR สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
ค่าเฉล่ีย ร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
ผลการศึกษา: พบว่า หุ่นจ�าลองฟันหน้าม้าท่ีเป็นสื่อการสอน
หลัก และสื่อ AR ที่เป็นสื่อเสริมการเรียนรู้มีคุณภาพ สามารถ
ช่วยให้กลุ่มตัวอย่างเรียนรู้และเข้าใจเนื้อหาเรื่องฟันหน้าม้าได้
เป็นอย่างดี และมีผลประเมินความพึงพอใจต่อหุ่นจ�าลองฟัน
หน้าม้า อยู่ในระดับ มากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ย 4.69 คิดเป็นร้อยละ 
93.85 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.46 และมีผล
ประเมินความพึงพอใจต่อสื่อ AR โดยระดับความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.72 คิดเป็นร้อยละ 94.11 และส่วน

Background and Objective: The objectives of this 
study were to study of the satisfaction of veterinary 
students at Khon Kaen university on the use of Horse 
incisor teeth models with Augmented Reality (AR) 
media in anatomy teaching. The important content 
was studying incisor teeth anatomy of horses to                      
estimation the age for using the horse properly, for 
trading, for insurance policy and also for disease 
prognosis. Moreover, the estimate of horse age will 
be also useful for other animals.
Methods: This study was developmental research. 
Samples were 24 students from Faculty of Veterinary 
Medicine, Khon Kaen university. The study instruments 
were horse incisor teeth models with AR and                              
satisfaction questionnaires. Statistic measurements for 
data analysis were mean, percentage and standard 
deviation.
Results: The horse incisor teeth models are main    
instructional media with AR is supplementary                                   
instructional media showed good quality and helped 
the experimental group to learn and understand con-
tent of horse teeth.  Result  of  sat is fact ion                                         
evaluation of horse incisor teeth models was in a 
highest level with mean of 4.69, percentage of 93.85 
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เบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.45
สรุป:  พบว่า กลุ่มตัวอย่างสามารถเรียนรู้และเข้าใจเน้ือหาเรื่อง
ฟันหน้าม้าจากชุดหุ่นล�าลอง พร้อมสื่อ AR ได้เป็นอย่างดี 
สามารถน�าชุดหุ่นล�าลองฟันหน้าม้า พร้อมสื่อ AR ไปใช้เป็นส่ือ
การเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพต่อไปได้

ค�าส�าคัญ: หุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า; ความเป็นจริงเสริม (เออาร์); 
การวิจัยเชิงพัฒนา 

and standard deviation 0.46 and result of satisfaction 
evaluation for AR was also in a highest level with mean 
of 4.72, percentage of 94.11 and standard deviation 
0.45.
Conclusion: The experimental group was able to learn 
and understand content of horse incisor teeth models 
with AR well. The horse incisor teeth models with AR 
can be used as an effective instructional media.

Keywords: Horse incisor teeth models; Augmented 
Reality (AR); Developmental research

บทน�า
 การจดัการเรยีนการสอนในสถาบนัการศกึษา มรีปูแบบการ
จดัการศกึษาทีส่อดคล้องตามพระราชบญัญตักิารศกึษาแห่งชาติ 
พ.ศ. 2542 หมวดที่ 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 ว่าด้วย
การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส�าคัญที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา
ตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และมาตรา 24 (5) ระบุว่า 
ส่งเสริมสนบัสนนุให้ผูส้อนสามารถจดับรรยากาศ สภาพแวดล้อม        
สื่อการเรียนและอ�านวยความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียน
รู้และมีความรอบรู้ รวมท้ังสามารถใช้การวิจัยเป็นส่วนหนึ่งของ
กระบวนการเรียนรู้ ท้ังน้ี ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อม
กันจากสื่อการเรียนการสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ 1

 การจัดการเรียนการสอนของกลุ่มวิชากายวิภาคศาสตร ์
คณะสตัวแพทยศาสตร์ มหาวทิยาลยัขอนแก่น มีการจดัการเรียน
การสอนทั้งในรูปแบบบรรยาย ปฏิบัติ และการศึกษาด้วยตนเอง 
ในการใช้สื่อเพื่อการเรียนการสอนมีท้ังรูปแบบเอกสารประกอบ
การสอน หนังสือ ต�ารา และส่ือการสอนท่ีส�าคัญต่อการเรียนรู ้
คือ หุ่นจ�าลองทางกายวิภาคศาสตร์ของสัตว์
 รายวิชามหกายวิภาคศาสตร์สัตว์ใหญ่ (Gross Anatomy 
of Avian and Aquatic Animals) เป็นหน่ึงในรายวิชาของ
นักศึกษาคณะสัตวแพทยศาสตร์ โดยเนื้อหาประกอบไปด้วยการ
ศึกษากายวิภาคศาสตร์สัตว์ใหญ่หลายชนิด และการศึกษา
โครงสร้างทางกายวิภาคศาสตร์ของฟันม้า เป็นอีกหน่ึงบทเรียน
ที่มีความส�าคัญ โดยเน้ือหาประกอบไปด้วยการคาดคะเนอายุ
ของม้า เพื่อประโยชน์ในการน�าม้าไปใช้งาน ในการซ้ือขายและ
การท�ากรมธรรม์ประกันภัย อีกท้ังมีประโยชน์ในการพยากรณ์
โรคของม้าด้วย นอกจากน้ันวิธีการคาดคะเนอายุของม้านี้ยังใช้
ประโยชน์ได้ดีส�าหรับสัตว์ชนิดอื่น ๆ ได้อีกด้วย ตลอดเวลาของ
ชวีติม้าจะปรากฏการเปลีย่นแปลงลกัษณะในฟันของม้าอย่างต่อ
เน่ือง ดังนั้นจึงได้มีการก�าหนดข้อตกลงวิธีการดูอายุจากการ
ตรวจฟันของม้า อายุของม้าจะสัมพันธ์กับฟันของม้าที่โผล่ขึ้นมา
หรือเกิดการสึกกร่อน ฟันท่ีเหมาะสมกับการคะเนอายุม้า ที่ดี
ที่สุดจะเป็นฟันหน้า (incisors) ส่วนล่าง ส่วนฟันก่อนฟันกราม
และฟันกราม (premolars และ molars) จะอยู่ในช่องปากส่วน
ลึกจึงปฏิบัติการตรวจได้ยากและมีโอกาสผิดพลาดสูง ฟันเขี้ยว

ไม่สามารถน�ามาพิจารณาตัดสินก�าหนดอายุของม้าได้เนื่องจาก
ผิวบนของฟันเขี้ยวบนล่างปกติจะไม่สบกันจึงท�าให้ฟันเขี้ยวไม่มี
การสึกกร่อน การนับอายุของม้าจะอยู่ที่ฟันหน้าเป็นส�าคัญโดย
จะสังเกตพบภาวะของการสึกกร่อนอยู่อย่างต่อเน่ืองและความ
ผิดปกติของผิวบนฟันที่สบกัน ปัจจัยที่ท�าให้การคาดคะเนอายุ
คลาดเคล่ือน ได้แก่ อายุของม้าและลักษณะการด�ารงชีวิต กรณี
ที่ม้ามีอายุน้อยเกินไปจะคาดคะเนได้ไม่แน่นอน2

 หุ่นจ�าลอง (Models) หมายถึง วัสดุสามมิติที่สร้างข้ึนเพื่อ
เลียนแบบของจริง เนื่องจากข้อจ�ากัดบางประการที่ไม่สามารถ
จะใช้ของจริง ประกอบการเรียนการสอนได้ เช่น การอธิบาย
ลกัษณะและต�าแหน่ง ของอวยัวะภายในร่างกายของคนหรอืสตัว์ 
หุ่นจ�าลองจึงมีคุณค่าต่อการเรียนใกล้เคียงกับของจริง3 โดย
ลกัษณะหุน่จ�าลองทีด่ต้ีองมลีกัษณะดงันี ้1) หุน่จ�าลองทีเ่ป็นวสัดุ
สามมิติ ท�าให้ผู้ดูเกิดความคิดรวบยอดที่ถูกต้อง 2) ขยายหรือ
ลดขนาดแท้จริงได้ให้สะดวกแก่การพิจารณา  3) หุ่นจ�าลองที่
แสดงให้เห็นภายในได้ซึ่งไม่สามารถเห็นได้จากของจริง 4) ใช้สี
เพือ่ให้เหน็ส่วนส�าคญั 5) ควรตัดส่วนท่ีไม่ส�าคัญออกเพือ่ให้เข้าใจ
ง่าย4 หุ่นจ�าลองจึงมีความส�าคัญต่อการเรียนการสอนเป็นอย่าง
มาก
 ด้วยความก้าวหน้าของเทคโนโลยส่ีงผลให้มส่ืีอการสอนเกดิ
ขึ้นใหม่อย่างมากมาย อีกหนึ่งเทคโนโลยีที่ก�าลังเป็นที่สนใจและ
ถูกน�ามาใช้เป็นส่ือการสอนอย่างแพร่หลาย ได้แก่ Augmented 
Reality (AR) หรือที่เรียกว่า ความเป็นจริงเสริม ที่มีการผสม
ผสานระหว่างโลกแห่งความจริงและโลกเสมือนจริง โดยใช้การ
ซ้อนภาพสามมิติที่สร้างขึ้นให้ไปแสดงผลปรากฏในโลกแห่ง
ความจริงในลักษณะที่เป็นภาพสามมิติ (3D) หรืออาจจะเป็น
ภาพสองมิติ (2D) ภาพเคล่ือนไหว (Animation) หรืออาจจะ
เป็นสื่อวีดีทัศน์ที่มีเสียงประกอบขึ้นอยู ่กับการออกแบบว่า
ต้องการให้ออกมาในรูปแบบใด โดยสามารถโต้ตอบแบบตอบ
สนองทันทีผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อต่าง ๆ  ที่มีกล้อง5 

นอกจากจะสามารถสร้างความน่าสนใจ ในการเรียนรู้ให้กับ                 
ผู้เรียนแล้วการสร้างสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยี AR ยังสร้างแรง
บนัดาลใจและจดุประกายให้กบัผู้เรยีน โดยเฉพาะอย่างยิง่ผูเ้รยีน
ที่มีความสนใจด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เมื่อผู้เรียนได้เห็น
แนวคิดและได้สัมผัสกับเทคโนโลยี AR แล้ว อาจเกิดจินตนาการ
น�าไปคิดต่อยอดสร้างสรรค์พัฒนาส�าหรับการใช้งานในด้าน                
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อื่น ๆ ต่อไปได้ การท่ีผู ้เรียนได้เรียนรู ้สัมผัสและทดลองใช้
เทคโนโลยี AR ในชั้นเรียน จะท�าให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับเทคโนโลยี 
และมีความพร้อมที่เพิ่มพูนทักษะเก่ียวกับเทคโนโลยีประเภทนี้ 
เมื่อต้องเรียนในระดับสูงหรือท�างานต่อไป6 
 จากที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น การศึกษาลักษณะของฟัน
หน้าม้ามีความจ�าเป็นที่จะต้องอาศัยหุ่นจ�าลองมาใช้ในการเรียน
การสอน เนื่องจากสามารถเกิดการรับรู้และความเข้าใจจากการ
เรียนจากหุ่นจ�าลองได้ดี และเทคโนโลยี AR ก็จะเป็นส่ือเสริม
เพือ่สร้างความเข้าใจในเนือ้หาได้ดยีิง่ขึน้ ดงันัน้ ผูว้จิยัจงึต้องการ
ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสัตวแพทย์ มหาวิทยาลัย
ขอนแก่น ต่อการใช้หุ่นจ�าลองฟันหน้าม้ากับสื่อความเป็นจริง
เสริม (Augmented Reality) ในการเรียนการสอนวิชา
กายวิภาคศาสตร์ เพ่ือประเมินคุณภาพของสื่อการสอน ก่อนจะ
น�าไปใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนต่อไป

วธีิการศึกษา
 การศกึษาคร้ังนีเ้ป็นการศกึษาเชิงพัฒนา โดยมวีตัถปุระสงค์
เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสัตวแพทย์ มหาวิทยาลัย
ขอนแก่น ต่อการใช้ชดุหุน่จ�าลองฟันหน้าม้ากบัสือ่ความเป็นจรงิ
เสริม (หรือสื่อAR) ในการเรียนการสอนวิชากายวิภาคศาสตร์ 
โดยใช้หุ่นจ�าลองฟันหน้าม้าเป็นสื่อการสอนหลัก และใช้ส่ือ AR 
เป็นสื่อเสริมการเรียนรู้

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง
 ประชากรและกลุ ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาคณะสัตว
แพทยศาสตร์ มหาวทิยาลยัขอนแก่น ชัน้ปีที ่1-4จ�านวน 24 ราย

วธีิการด�าเนินการศึกษา
 เป็นการวิจัยเชิงพัฒนา ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน ดังนี้
 1. Developmental research 
 2. ขั้นตอนในการน�าหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า พร้อมสื่อ AR 
ไปใช้ในการประเมินผล

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา
 1. ชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า (รูปท่ี 1 และ 2) และส่ือ AR 
(รูปที่ 3 ถึง 5)
 2. แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า 

พร้อมสือ่ AR ของนกัศกึษาคณะสตัวแพทยศาสตร์ มหาวทิยาลยั
ขอนแก่น เป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) แบ่งเป็น 
5 ระดับ ของลิเคอร์ท (likert scale) ซึ่งเป็นแบบประเมินความ
พึงพอใจของนักศึกษา จ�านวน 17 ข้อ

การเกบ็รวบรวมข้อมูล
 เก็บรวบรวมข้อมูลจากนักศึกษาคณะสัตวแพทยศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ�านวน 24 ราย ท�าแบบประเมินความ
พึงพอใจและประสิทธิภาพของชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้ามา พร้อม
ส่ือ AR ดังนี้

รูปที่ 1 ชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า ช่วงอายุ 6 เดือน ถึง 24 ปี จ�านวน 10 ชิ้น

รูปที่ 2  ลักษณะหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้าช่วงอายุ 4 ปี (ด้านหน้า ด้านบน ด้าน
ข้าง)

รูปที่ 3  การใช้งานแอปพลิเคชัน Artivive สามารถดาวน์โหลดติดตั้งฟรี
ผ่านอุปกรณ์ท่ีรองรับระบบ iOS ใน App Store และ android ใน Google 
Play

รปูที ่4  การ์ดเพือ่ใช้ในการศกึษาราย
ละเอียดของหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า 
ผ่านแอปพลิเคชัน Artivive
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 1) แบบประเมินความพึงพอใจของส่ือการเรียนการสอน
ของกลุ่มตัวอย่าง
 - แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า 
จ�านวน 10 ข้อ
 - แบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อสื่อ AR จ�านวน 7 ข้อ

การวเิคราะห์ข้อมูล
 การน�าผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างใน
การใช้สื่อหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า พร้อมสื่อ AR วิเคราะห์ข้อมูล 
โดยใช้โปรแกรมการวิเคราะห์สถิติส�าเร็จรูปเพื่อการวิจัย เพื่อหา
ค่าเฉล่ีย (mean) ค่าร้อยละ (%) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

ผลการศึกษา
 จากผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาสัตวแพทย์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ต่อการใช้ชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้ากับสื่อ
ความเป็นจริงเสริม (หรือสื่อ AR) ในการเรียนการสอนวิชา
กายวิภาคศาสตร์ เพื่อประเมินคุณภาพของส่ือการสอนและ
ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมาย  ผลจากการรวบรวมข้อมูลกับ
กลุ่มตัวอย่างจ�านวน 24 ราย โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจ 
แล้วน�ามาวิเคราะห์ และประมวลข้อมูลโดยใช้โปรแกรมการ
วเิคราะห์สถติสิ�าเรจ็รปูเพือ่การวจิยั โดยแบ่งการน�าเสนอผลการ
ศึกษาออกเป็น 2 ส่วน ดังน้ี   
 1) ข้อมูลด้านคุณลักษณะของกลุ่มตัวอย่าง
 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้า
ม้า พร้อมสื่อ AR

1. ข้อมูลด้านคุณลกัษณะของกลุ่มตวัอย่าง 
 ผลการวิเคราะห์ พบว่ามีนักศึกษาคณะสัตวแพทยศาสตร์
ตอบแบบประเมินจ�านวน 24 ราย มีเพศชาย 7 ราย เพศหญิง 
17 ราย คิดเป็นร้อยละ 29.2 และ 70.8 ตามล�าดับ นอกจากนี้
พบว่านักศึกษาคณะสัตวแพทยศาสตร์ท่ีตอบแบบประเมินส่วน
ใหญ่เป็นนักศึกษาช้ันปีท่ี 4 มีจ�านวน 17 ราย คิดเป็นร้อยละ 
70.8 รองลงมาคือ นักศึกษาชั้นปีท่ี 3 มีจ�านวน 3 ราย คิดเป็น
ร้อยละ 12.5 และนักศึกษาช้ันปีท่ี 2 และ ช้ันปีท่ี 1 มีจ�านวน
เท่ากันคือ 2 ราย คิดเป็นร้อยละ 8.3 ตามล�าดับ (ตารางที่ 1) 

2. ผลการประเมนิความพงึพอใจของชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้ามา 

พร้อมส่ือ AR
 2.1 ความพึงพอใจด้านหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า

 ผลการประเมินความพึงพอใจด้านหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า 
เพื่อใช้ส�าหรับการเรียนการสอนในภาควิชากายวิภาคศาสตร์ 
คณะสัตวแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น พบว่านักศึกษา
ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจมากที่สุด ได้แก่ หัวข้อ ให้
ความเข้าใจได้จากการสมัผสั โดยมค่ีาเฉลีย่มากทีส่ดุเท่ากบั 4.88 
คิดเป็นร้อยละ 97.60 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.34 รองลงมา
คือหัวข้อ เป็นตัวแทนของจริงท่ีให้ความรู้ในด้าน รูปร่าง ขนาด 
และสี มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.79 คิดเป็นร้อยละ 98.80 ส่วนเบี่ยง
เบนมาตรฐาน 0.41 หัวข้อสะดวกและคล่องตัวในการใช้งาน มี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.75 คิดเป็นร้อยละ 95.00 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.44 หัวข้อสร้างการจดจ�าได้ดี ขนาดเหมาะสมกับ
การใช้เป็นสือ่ประกอบการสอน และ มอีายกุารใช้งานสูง ทนทาน 
มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.71 คิดเป็นร้อยละ 94.20 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.46 หัวข้อให้ความเข้าใจจากนามธรรมสู่รูปธรรม 
และ เข้าใจได้ง่ายต่อการเรียนรู้ และลดความสับสนในเนื้อหาที่
ยุ่งยากซับซ้อน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 คิดเป็นร้อยละ 93.40 
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.48 และ สามารถศกึษาและเข้าใจเกีย่ว
กับเรื่องการบอกช่วงอายุของฟันม้า มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.63 คิด
เป็นร้อยละ 92.60 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.49 ตามล�าดับ 
ส่วนการตอบแบบประเมินความพึงพอใจที่มีค่าเฉลี่ยน้อยท่ีสุด 
ได้แก่ หุน่จ�าลองเร้าความสนใจของผู้เรียน มค่ีาเฉล่ียเท่ากบั 4.38 
คิดเป็นร้อยละ 92.60 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49 โดยผลรวม
ค่าเฉลี่ยการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้า
ม้า มีค่าเท่ากับ 4.69 คิดเป็นร้อยละ 93.85 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.46 ซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ มากที่สุด (ตารางที่ 2)
 2.2 ความพึงพอใจด้านสื่อ AR ที่ใช้ร่วมกับชุดหุ่นจ�าลองฟัน
หน้าม้า
 ผลการประเมินสื่อ AR ที่ใช้ร่วมกับชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้า
ม้า เพื่อใช้ส�าหรับการเรียนการสอนในภาควิชากายวิภาคศาสตร์ 
คณะสัตวแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น พบว่านักศึกษา
ตอบแบบประเมินมีความพึงพอใจมากที่สุด คือหัวข้อ เข้าใจได้
ง่ายต่อการเรียนรู้ โดยมีค่าเฉล่ียมากที่สุดเท่ากับ 4.88 คิดเป็น
ร้อยละ 97.60 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.34 รองลงมาเป็นหัวข้อ 
สามารถศึกษาและเข้าใจเกี่ยวกับเรื่อง การบอกช่วงอายุของ
ฟันม้า มีค่าเฉล่ีย 4.75 คิดเป็นร้อยละ 95.00 ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.44 หัวข้อขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน, สะดวกและ

รูปที่ 5  ภาพจากการแสกนการ์ดโดยใช้เทคโนโลยี AR ด้วยแอปพลิเคชัน 
Artivive เพื่อศึกษารายละเอียดของลักษณะฟันหน้าม้า

ตารางที่ 1  คุณลักษณะของกลุ่มตัวอย่าง (n = 24)

คุณลักษณะของกลุ่มตัวอย่าง จ�านวน (ร้อยละ)

เพศ

ชาย 7 (29.2)

หญิง 17 (70.8)

ระดับชั้น

ชั้นปีที่ 1 2   (8.3)

ชั้นปีที่ 2 2   (8.3)

ชั้นปีที่ 3 3   (12.5)

ชั้นปีที่ 4 17  (70.8)
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คล่องตัวในการใช้งาน และหัวข้อ รูปแบบเหมาะสมในการใช้
เป็นสื่อประกอบการเรียนรู้  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.71 คิดเป็นร้อย
ละ 94.20 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.46 หัวข้อ สื่อ AR ส่ือความ
หมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.67 คิดเป็นร้อยละ 92.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.48 ตาม
ล�าดบั  ส่วนผลการตอบแบบประเมนิทีม่คีวามพงึพอใจน้อยทีส่ดุ 
ได้แก่ รูปแบบสื่อเหมาะสม ง่ายต่อการใช้งานมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.58 คิดเป็นร้อยละ 91.10 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.50 โดย
ผลรวมค่าเฉลีย่การประเมนิความพงึพอใจทีม่ต่ีอสือ่ AR ทีใ่ช้ร่วม
กับชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า มีค่าเท่ากับ 4.72 คิดเป็นร้อยละ 
94.11 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.45 ซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ มากที่สุด 
(ตารางที่ 3)

วจิารณ์
 หุ่นจ�าลองฟันหน้าม้าเป็นสื่อการสอนที่มีประโยชน์ต่อการ
เรียนการสอน สื่อมีความน่าสนใจ ท�าให้เกิดการเรียนรู้ได้ง่าย 

ตารางที่ 2  ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า

หัวข้อประเมิน ค่าเฉลี่ย ร้อยละ
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.)
ผลการระเมิน

1. หุ่นจ�าลองเร้าความสนใจของผู้เรียน 4.38 87.60 0.58 มาก

2. สามารถศึกษาและเข้าใจเกี่ยวกับเรื่อง การบอกช่วงอายุของฟันม้า 4.63 92.60 0.49 มากที่สุด

3. เป็นตัวแทนของจริงที่ให้ความรู้ในด้าน รูปร่าง ขนาด และสี 4.79 95.80 0.41 มากที่สุด

4. เข้าใจได้ง่ายต่อการเรียนรู้ และลดความสับสนในเนื้อหาที่ยุ่งยากซับซ้อน 4.67 93.40 0.48 มากที่สุด

5. สร้างการจดจ�าได้ดี 4.71 94.20 0.46 มากที่สุด

6. ให้ความเข้าใจจากนามธรรมสู่รูปธรรม 4.67 93.40 0.48 มากที่สุด

7. ให้ความเข้าใจได้จากการสัมผัส 4.88 97.60 0.34 มากที่สุด

8. สะดวกและคล่องตัวในการใช้งาน 4.75 95.00 0.44 มากที่สุด

9. ขนาดเหมาะสมกับการใช้เป็นสื่อประกอบการสอน 4.71 94.20 0.46 มากที่สุด

10. มีอายุการใช้งานสูง ทนทาน 4.71 94.70 0.46 มากที่สุด

รวม 4.69 93.85 0.46 มากที่สุด

ตารางที่ 3  ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อสื่อ AR ที่ใช้ร่วมกับชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า

หัวข้อประเมิน ค่าเฉลี่ย ร้อยละ
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.)
ผลการ
ประเมิน

1. รูปแบบสื่อเหมาะสม ง่ายต่อการใช้งาน 4.58 91.60 0.50 มากที่สุด

2. สามารถศึกษาและเข้าใจเกี่ยวกับเรื่อง การบอกช่วงอายุของฟันม้า 4.75 95.00 0.44 มากที่สุด

3. สื่อ AR สื่อความหมายได้ชัดเจนเหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา 4.67 92.00 0.48 มากที่สุด

4. ขนาด สี ตัวอักษร ชัดเจน 4.71 94.20 0.46 มากที่สุด

5. เข้าใจได้ง่ายต่อการเรียนรู้ 4.88 97.60 0.34 มากที่สุด

6. สะดวกและคล่องตัวในการใช้งาน 4.71 94.20 0.46 มากที่สุด

7. รูปแบบเหมาะสมในการใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู้ 4.71 94.20 0.46 มากที่สุด

รวม 4.72 94.11 0.45 มากที่สุด

เน่ืองจากหุ่นจ�าลองสามารถแสดงลักษณะทางกายวิภาคศาสตร์
ของฟันม้าได้เป็นอย่างดี ทั้งด้านต�าแหน่งของฟัน รูปทรง ขนาด
สัดส่วน และสีสัน ในการน�าหุ่นจ�าลองมาใช้ในการจัดการเรียน
การสอน ต้องใช้หลักการการประเมนิคุณภาพของหุน่จ�าลองตาม
เกณฑ์ประเมินคุณภาพสื่อการเรียนการสอนและนวัตกรรม โดย
ได้ก�าหนดประเด็นที่ใช้ในการประเมินคุณภาพของหุ่นจ�าลอง 
ดังนี้ 1) มีลักษณะเป็นส่ือสามมิติ 2) มีช้ินส่วนโดยรวมที่บอกราย
ละเอียด หรือแยกออกจากกัน หรือประกอบเข้าด้วยกัน หรือ
เคล่ือนไหวได้ 3) มีขนาด น�้าหนักเหมาะสมกับการใช้งาน 4) ใช้
วัสดุท้องถิ่นหรือในประเทศ 5) มีขนาดรูปร่างสามารถเห็นได้ชัด
ตามสภาพการเรียนรู้ 6) มีกระบวนการใช้ไม่ยุ่งยากซับซ้อน 7) 
ใช้น�าเสนอหรือสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย 8) สีสันเหมือนหรือ
คล้ายของจริง หรือมีการเน้นสีเพื่อแยกให้ง่ายต่อความเข้าใจ 9) 
มีความน่าสนใจ 10) สามารถตรวจปรับความเข้าใจกับของจริง
ได้ และ 11) มีความคงทนถาวร4 สอดคล้องกับการศึกษาของ 
ปรียสลิล ไชยวุฒิ  และเยาวลักษณ์  คุมขวัญ7 ได้ท�าการศึกษา
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ศรีนครินทร์เวชสาร 2564; 36(5)     Srinagarind Med J 2021; 36(5) 610

 

เรื่อง หุ่นจ�าลองฝึกทักษะการดูดเสมหะ : นวัตกรรมสื่อการสอน
ทางการพยาบาล พบว่า ทักษะทางการพยาบาลแต่ละทักษะมี
ความยากง่าย แตกต่างกัน การเตรยีมความพร้อมด้านทกัษะการ
พยาบาล ให้แก่นักศึกษาพยาบาล นอกจากจะท�าให้นักศึกษามี
ความมั่นใจในการปฏิบัติการพยาบาลจริงบนหอผู้ป่วยแล้ว ยัง
ช่วยลดความเสี่ยงต่อการเกิดความผิดพลาดในการให้การ
พยาบาลผู้ป่วย ป้องกันการสูญเสีย รวมไปถึงป้องกันการถูกฟ้อง
ร้องจากการปฏิบัติงาน การใช้สื่อนวัตกรรมท่ีเสมือนจริงในการ
เรียนการสอนจึงเป็นทางเลือกหนึ่งที่จะช่วยลดอุบัติการณ์ดัง
กล่าวข้างต้น หุ่นจ�าลองฝึกทักษะการดูดเสมหะจึงเหมาะที่จะใช้
เป็นสื่อการสอนแก่นักศึกษา ในสถาบันการศึกษาเพ่ือพัฒนา
คุณภาพการพยาบาลให้มีประสิทธิภาพต่อไป
 ในยุคที่เทคโนโลยีการเรียนการสอนมีการพัฒนาอย่างต่อ
เนื่อง เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมท่ีน�ามาเพิ่มประสิทธิภาพในการ
เรียนการเรียนการสอนต้องสอบรับกับแนวคิด คือ มุ่งเน้นการ
เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ลักษณะของการน�า
เทคโนโลยีและนวัตกรรม หรือสื่อมาใช้กับการปฏิรูปการเรียนรู้ 
เป็น “Media + Methods” หรือ “สื่อร่วมกับวิธีการ” เพื่อเปิด
โอกาสได้ลงมือกระท�าอย่างตื่นตัวในกระบวนการเรียนรู้ของ
ตนเอง8  ดังนั้นนอกจากหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้าท่ีเป็นสื่อการสอน
หลกัมปีระโยชน์และมคีวามเหมาะสมในการน�ามาใช้ในการเรยีน
การสอนแล้ว สื่อ AR ก็มีส่วนช่วยเสริมการเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้นด้วย 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ อรชลิดา พรหมปั้น ได้ท�าการศึกษา
เรื่องการพัฒนาหนังสือเสริมบทเรียนสามมิติด ้วยเทคนิค
ภาพเสมือนผสานโลกจริง เรื่อง อุปกรณ์ท่ีใช้ในการเคลื่อนที่ของ
ผู้ป่วยไขสันหลังบาดเจ็บ พบว่านิสิตส่วนใหญ่มีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก สรุปได้ว่าหนังสือเสริมบทเรียนสามมิติด้วยเทคนิค
ภาพเสมือนผสานโลกจริง เรื่อง อุปกรณ์ท่ีใช้ในการเคลื่อนที่ของ
ผู้ป่วยไขสันหลังบาดเจ็บ มีประสิทธิภาพต่อการน�าไปใช้ส�าหรับ
นิสิตกายภาพบ�าบัด ช้ันปีท่ี 3 สาขากายภาพบ�าบัด คณะสห
เวชศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร9  และสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ วิวัฒน์ มีสุวรรณ ได้ศึกษาเรื่อง การเรียนรู้ด้วยการสร้างโลก
เสมือนผสานโลกจริงพบว่า การน�า AR มาจัดการเรียนรู้ เป็นมิติ
ใหม่ทางด้านสื่อการศึกษาผู้เรียนมีความสนใจใฝ่เรียนรู้ อยากรู้
อยากเห็น เรียนรู้สิ่งใหม่ สร้างประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ และมี
ส่วนร่วมในการเรยีนรู้ได้เพิม่มากขึน้ สร้างผลติผลทีม่คีวามหมาย
กับตนเอง เกิดปฏิสัมพันธ์เชื่อมโยงเข้าสู ่ห้องเรียน น�าเอา
ประสบการณ์เข้าสู่สถานการณ์จริงที่ผสมผสานกับสถานการณ์
เสมอืนจรงิได้เรยีนรูเ้รือ่งทีส่อดคล้องกบัความสามารถและความ
ต้องการของตนเอง10

 ดังนั้นจะเห็นได้ว่า หุ่นจ�าลองฟันหน้าม้าพร้อมสื่อ AR ที่ใช้
เป็นสื่อในการเรียนการสอน ในภาควิชากายวิภาคศาสตร์ คณะ
สัตวแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น เป็นสื่อการสอนที่มี
ความน่าสนใจและทันสมัย มีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ สามารถ
น�าไปใช้ในการเรียนการสอนได้จริง

สรุป
 การศกึษาในครัง้นีเ้ป็นการศกึษาเชงิพฒันา เพือ่ศกึษาความ
พึงพอใจของนักศึกษาสัตวแพทย์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ต่อการ
ใช้ชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้ากับสื่อความเป็นจริงเสริม (หรือส่ือ 

AR) ในการเรียนการสอนวิชากายวิภาคศาสตร์ จ�านวน 24 ราย 
ผู้วิจัยมีความตั้งใจในการน�าหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า พร้อมสื่อ AR 
ชุดนี้ เพื่อเป็นสื่อการสอนที่สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ให้กับ
นกัศกึษาได้อย่างมปีระสทิธภิาพ ผลจากการศกึษาความพงึพอใจ
ชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า พร้อมส่ือ AR อยู่ในระดับ พึงพอใจมาก
ที่สุด ท�าให้ทราบว่าในการวิจัยในครั้งน้ี ชุดหุ่นจ�าลองฟันหน้าม้า 
พร้อมสื่อ AR มีคุณภาพ บรรลุตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
และสามารถน�าไปใช้ในการเรียนการสอนต่อไปได้

ข้อเสนอแนะ
 เพิ่มรูปแบบของระบบแสกน AR ให้สามารถใช้อุปกรณ์ส่อง
ดูได้ในระดับชั้นในของฟันม้าเพื่อท�าให้เกิดความเข้าใจที่ชัดเจน
และละเอียดยิ่งขึ้น
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